
 

บทท่ี 5 
 

ค ำส่ังกำรตดัสินใจและวนรอบ 
 
 
 

ในการเขียนโปรแกรมโดยทั่วไป (Alexander, A. ,Online)  มักจะต้องมีส่วนท่ีท าการ
ตดัสินใจ     ด้วยการทดสอบเง่ือนไขหรือเปรียบเทียบขอ้มูล และตอ้งมีการท างานซ ้ าๆ 
หรือสั่งให้มีการวนรอบ ของขอ้มูลเป็นประจ าในการท างานของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
(Steven และ Lutfar, 2006) (Brian W. K., Online)    ในบทน้ีได้ท าการแบ่งค าสั่งท างาน
เป็น 2 ประเภทคือ 
  
1. ค าสั่งการตดัสินใจ (decision statement) เป็นกลุ่มค าสั่งท่ีมีเง่ือนไขให้ท าการทดสอบ
และท าการเลือกท างานตามท่ีก าหนดเม่ือเง่ือนไขถูกตอ้ง และถา้เง่ือนไขไม่ถูกตอ้งให้
ยกเลิกการท างาน หรือท างานท่ีก าหนดอีกเร่ืองหน่ึงท่ีแตกต่างกับงานของเง่ือนไขท่ี
ถูกตอ้ง กลุ่มค าสั่งไดแ้ก่ค าสั่ง if_else ค าสั่ง switch_case ค าสั่ง break เป็นตน้ 
  
2. ค าสั่งวนรอบ (iteration statement) เป็นอีกกลุ่มค าสั่งท่ีส าคญัอย่างมากในการเขียน
โปรแกรม แต่ละคร้ัง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์นั้น มีวตัถุประสงคห์ลกัตอ้งการให้
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท างานแทนมนุษย ์ดงันั้นนอกจากตอ้งสามารถตดัสินใจตามเง่ือนไขท่ี
ก าหนดแลว้ ยงัตอ้งสามารถท างานซ ้ าๆ ตามท่ีมนุษยก์ าหนดใหท้ างานไดด้ว้ย 
  

ค าสั่งการตดัสินใจ if มีรูปการใช้งานตามลกัษณะการน าค าสั่ง if มาท าการแกปั้ญหา ซ่ึง
ในการตดัสินใจในการแกปั้ญหาว่าเม่ือโปรแกรมท าการทดสอบเง่ือนไขว่าถูกตอ้งแล้ว 
ตอ้งท าโปรแกรมส่วนใด และถ้าตรวจสอบเง่ือนไขแล้วไม่ถูกตอ้ง มีโปรแกรมให้ท า
หรือไม่ หรือท าการตรวจสอบเง่ือนไขอ่ืนต่อหรือไม่ ดงันั้นค าสั่ง if จึงมีรูปแบบการเขียน
สั่งงาน 3 รูปแบบ คือ รูปแบบทางเลือกเดียว รูปแบบสองทางเลือก และรูปแบบหลาย
ทางเลือก 
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รูปแบบทำงเลือกเดียว 
  
รูปแบบของ if() ทางเลือกเดียว เป็นการท างานท่ีการทดสอบเง่ือนไขก่อนว่า ถ้าภายใต้
เง่ือนไขเป็นจริง (มีค่าทางตรรกะ ไม่เท่ากบัศูนย)์ จะท าชุดค าสั่งให้ท างาน แต่ถา้ทดสอบ
แลว้ผลการทดสอบเป็นเท็จ (มีค่าทางตรรกะ เท่ากบัศูนย)์ จะไม่ชุดค าสั่งใหท้  างาน จะจบ
การท างานของค าสั่ง if() และจะท างานค าสั่งต่อไปหรือจบโปรแกรม รูปท่ี 5.1 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 5.1 แสดงโฟลวช์าร์ทการท างานค าสั่ง if() รูปแบบทางเดียว 
 
 
 
 
 
 

เร่ิมตน้ 

if(ทดสอบเง่ือนไข) 

ชุดค าสัง่ 

จบ 

เท็จ 

จริง 
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รูปแบบ 
  

if(ตวัแปร ตวักระท าเปรียบเทียบ ค่าคงท่ีหรือตวัแปร) 
  { 
   ชุดค าสั่ง 
  } 
 
หมำยเหตุ  ชุดค าสั่งถา้มีเพียงค าสั่งเดียวไม่ตอ้งใส่เคร่ืองหมายปีกกาเปิดและปิด แต่

ถา้ในชุดค าสั่งมีค  าสั่งมากกวา่ 1 ค าสั่ง จะตอ้งใส่เคร่ืองหมายปีกกาเปิด
และปิด เพื่อใหท้  างานทั้งชุดค าสั่ง ดงัตวัอยา่งโปรแกรมท่ี 5.1   

 

#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
 int x; 
void main() 
 { 
   clrscr(); 
   printf(“Please Enter Number = ?”); 
   scanf(“%d”, &x); 
     if(x > 0) 
  printf(“Positive Number”); 
   getch(); 

} 
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ผลการท างานโปรแกรม 
 

 
 
ค าอธิบาย 
  
จากตวัอย่างโปรแกรมท่ี 5.1 เป็นโปรแกรมตรวจสอบเลขท่ีรับจากผูใ้ช้ทางคียบ์อร์ด ว่า
เป็นเลขจ านวนเต็มบวกหรือไม่ โดยโปรแกรมจะรอรับค่าจ านวนตวัเลขมาเก็บไวท่ี้ตวั
แปร x จากการป้อนทางแป้นพิมพ์ น ามาท าการ  เปรียบเทียบค่าตวัเลขท่ีรับเข้ามาว่า
มากกวา่ศูนยห์รือไม่ ถา้เป็นจริงก็จะแสดงขอ้ความ Positive Number 
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รูปแบบสองทำงเลือก 
 

  
รูปแบบของ if() ตั้งแต่สองทางเลือกข้ึนจะตอ้งใช ้else ร่วมท างาน ซ่ึงการท างานจะท าการ
ทดสอบเง่ือนไขเช่นเดียวกบัการทดสอบทางเลือกเดียว โดยถา้เง่ือนไขเป็นจริง จะท างาน
ในชุดค าสั่งท่ี 1 แต่ถา้ทดสอบแลว้ผลการทดสอบเป็นเท็จ จะท างานในชุดค าสั่งท่ี 2 ท่ีอยู่
ภายใต ้else และจบการท างาน  รูปท่ี 5.2 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปท่ี 5.2 แสดงโฟลวช์าร์ทการท างานค าสั่ง if() สองทางเลือก 

 
 
 

เร่ิมตน้ 

if(ทดสอบเง่ือนไข) 

ชุดค าสัง่ท่ี 1 

จบ 

เท็จ 

จริง 

ชุดค าสัง่ท่ี 2 
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รูปแบบ 
 if (ตวัแปร ตวักระท าเปรียบเทียบ ค่าคงท่ีหรือตวัแปร) 
    { 
  ชุดค าสั่งท่ี 1  
      } 
 else 
    { 
  ชุดค าสั่งท่ี 2 
     } 
ตวัอยา่งโปรแกรมท่ี 5.2   

#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
int x; 
void main() 
{   clrscr(); 
   printf(“Please Enter Number = ?”); 
   scanf(“%d”, &x); 
     if(x > 0) 
  printf(“Positive Number”); 
 else 
  printf(“Negative Number”); 
   getch(); 
} 
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ผลการท างานโปรแกรม 
 

 
 
หรือ 
 

 
 
 
ค าอธิบาย 
  
จากตวัอยา่งโปรแกรมท่ี 5.2 โปรแกรมแสดงตรวจสอบ ในรูปแบบสองทางเลือกของการ
รับเลขจ านวนเต็มบวกและจ านวนเต็มลบโปรแกรมจะรอรับค่าจ านวนตวัเลขมาเก็บไวท่ี้
ตวัแปร x จากการป้อนทางแป้นพิมพ์ น ามาท าการ  เปรียบเทียบค่าตวัเลขท่ีรับเขา้มาว่า
มากกว่าศูนยห์รือไม่ ถ้าเป็นจริงก็จะแสดงขอ้ความ Positive Number แต่ถ้าเป็นเท็จ จะ
แสดงขอ้ความ Negative Number 
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รูปแบบหลำยทำงเลือก 
 

  
รูปแบบของ if() หลายทางเลือกจะท าการเปรียบเทียบ ถ้าเง่ือนไขท่ี 1 เป็นจริงจะท า
ชุดค าสั่งท่ี 1 แต่ถา้เป็นเทจ็จะท าการเปรียบเทียบกบัเง่ือนไขท่ี 2 ถา้เง่ือนไขท่ี 2 เป็นจริงจะ
ท าชุดค าสั่งท่ี 2 แต่ถา้เป็นเทจ็จะท าชุดค าสั่งท่ี 3  รูปท่ี 5.3 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปท่ี 5.3 แสดงโฟลวช์าร์ทการท างานค าสั่ง if() หลายทางเลือก 

 
 
 
 

เร่ิมตน้ 

if(ทดสอบเง่ือนไข1) 

ชุดค าสัง่ท่ี 1 

จบ 

จริง 

ชุดค าสัง่ท่ี 2 ชุดค าสัง่ท่ี 3 

เท็จ if(ทดสอบเง่ือนไข2) เท็จ 

จริง 
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รูปแบบ 
   

if (ตวัแปร ตวักระท าเปรียบเทียบ ค่าคงท่ีหรือตวัแปร) 
     { 
       ชุดค าสั่งท่ี 1  
       } 

else if (ตวัแปร ตวักระท าเปรียบเทียบ ค่าคงท่ีหรือตวัแปร) 
   { 

       ชุดค าสั่งท่ี 2 
       } 

else  
   { 

       ชุดค าสั่งท่ี 3 
       } 
 
ตวัอยา่งโปรแกรมท่ี 5.3 โปรแกรมตรวจสอบเลขเง่ือนไขใหท้ างานดว้ย 3 ชุดค าสั่ง ชุดท่ี
หน่ึงแสดงเลขจ านวนเตม็บวก ชุดท่ีสองแสดงเลขจ านวนเตม็ลบ และชุดท่ีสามแสดงศูนย ์

  #include<stdio.h> 
 #include<conio.h> 
 int x; 
void main() 
 { 
   clrscr(); 
   printf(“Enter Number = “);   
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ผลการท างานโปรแกรม 
 
ชุดท่ี 1 
 

 
 
 

ต่อจากดา้นบน 

  scanf(“%d”,&x); 
if( x > 0) 

 printf(“Positive Number”); 
else if( x < 0) 

 printf(“Negative Number”); 
else 

 printf(“Zero Number”); 
 getch(); 
} 
 



 
 

การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ [ส านกัพิมพ ์ศสว.] สกุล ค านวนชยั 

 

131 

หรือชุดท่ี 2 
 

 
 
หรือชุดท่ี 3 
 

 
 
 
ค ำส่ัง switch()/case 
 

  
เป็นค าสั่งท่ีมีวตัถุประสงค์ใช้ในการเลือกรายการท างาน หรือกลุ่มค าสั่งของผูใ้ช้งาน
โปรแกรม โดยผ่านทางแป้นพิมพ์ ซ่ึงค าสั่งท่ีเป็นการเปรียบเทียบขอ้มูลอีกค าสั่งหน่ึง 
เหมาะส าหรับการเปรียบเทียบขอ้มูลหลาย ๆ ทางเลือก แต่การเปรียบเทียบจะไม่สามารถ
เปรียบเทียบขอ้มูลเชิงค่าตวัเลขชนิดให้เลือกค่ามากกวา่หรือนอ้ยกวา่เหมือนกบัค าสั่ง if() 
ได้แต่จะเปรียบเทียบขอ้มูลชนิดค่าคงท่ี, ตวัอกัษร หรือตวัแปร ว่ามีค่าเหมือนกนัหรือ
เท่ากนัหรือไม่ ดงัแสดงการท างานในรูปท่ี 5.4 
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รูปท่ี 5.4 แสดงโฟลวช์าร์ทการท างานค าสั่ง switch() 
 
  

เร่ิมตน้ 

case a: ชุดค าสัง่ท่ี 1 break; 

จบ 

ชุดค าสัง่ท่ี 2 break; case b: 

default: ชุดค าสัง่ท่ี 5 

จริง 

switch(x) 

case c: ชุดค าสัง่ท่ี 3 break; 

ชุดค าสัง่ท่ี 4 break; case d: 

จริง 

จริง 

จริง 

เท็จ 

เท็จ 

เท็จ 

เท็จ 
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การท างานของค าสั่ง switch(x) จะน าตวัแปร x มาเปรียบเทียบกบัค่าในแต่ละ case ว่ามี
เป็นค่าคงท่ี หรือตวัอกัษรเหมือนกบัใน case a หรือ case b หรือ case c หรือ case d ซ่ึงถา้
ตรงกบั case ใดหรือไม่ถา้ตรงกบั case ใดใหท้ างานตามชุดค าสั่ง 1, 2, 3, และ 4 ตามล าดบั 
แลว้จบการท างาน แต่ถา้ค่าของตวัแปร x ไม่ตรงกบั case ใด โปรแกรมจะท าชุดค าสั่งท่ี 5 
ท่ีอยู่ใต ้default ซ่ึงค าสั่ง default จะมีหรือไม่ก็ได้ จ  านวน case ท่ีใช้ในการเปรียบเทียบ
ขอ้มูลอาจมีมากกวา่หรือนอ้ยกวา่น้ีได ้ 
 

 รูปแบบ 
  switch(x) 
        {  
   case a:   
    ชุดค าสั่งท่ี 1  
    break; 
   case b:  
    ชุดค าสั่งท่ี 2  
    break; 
   case c:  
    ชุดค าสั่งท่ี 3  
    break; 
   case d:  
    ชุดค าสั่งท่ี 4  
    break; 
   default :    
    ชุดค าสั่งท่ี 5 
        } 
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หมำยเหตุ x เป็นตวัแปรซ่ึงตอ้งก าหนดค่าหรือมีการป้อนค่าให้กบัตวัแปรก่อนท่ีจะ
น ามาเปรียบเทียบ a, b, c, d เป็นค่าคงท่ี, ตวัอกัษร หรือตวัแปร ค าสั่ง 
break ท่ีอยู่ท้ายแต่ละ case เป็นการสั่งให้โปรแกรมกระโดดออกจาก 
switch    

 
ตวัอยา่งโปรแกรมท่ี 5.4 โปรแกรมใหผู้ใ้ชโ้ปรแกรมเลือกรายการโปรแกรมยอ่ย  

#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
char x; 
void main() 
{          clrscr(); 
      printf(“Enter item [a - d ] ?”); 
      scanf(“%c”,&x); 
switch(x) 
       {     case ‘a’: printf(“\n You choice item A.”); break; 
       case ‘b’: printf(“\n You choice item B.”); break; 
  case ‘c’: printf(“\n You choice item C.”); break 
  case ‘d’: printf(“\n You choice item D.”); break; 

default : printf(“\n You choice fail item ”);  
    }  
  getch();   
} 
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ผลของการท างานโปรแกรม 
 
 

 
 
หรือ 
 

 
 
หรือ 
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ค าอธิบาย 
  
โปรแกรมจะแสดงข้อความ Enter item [a – d] ? โปรแกรมรอการป้อนค่าจากการกด
แป้นพิมพ ์1 ตวัอกัษรมาเก็บไวท่ี้ตวัแปร x ค าสั่ง switch() ท าการเปรียบเทียบค่าของตวั
แปร x กบั case ‘a’ ถึง case ‘d’ ถา้ค่าของตวัแปร x ตรงกบั case ใดจะท าค าสั่งใน case นั้น 
แต่ถา้ไม่ตรงกบั case ใดจะท าค าสั่งหลงั default  
 
ข้อสังเกต 
การก าหนดค่าท่ีรับจากแป้นพิมพ ์มาเก็บไวท่ี้ตวัแปร x เป็นตวัแปรชนิดขอ้มูลเป็นชนิด 
char ดงันั้นค่าท่ีอยู่ในแต่ละ case ตอ้งมีการเขียนในรูปของตรวจสอบท่ีเป็นตวัอกัษรได้
ดว้ยใส่เคร่ืองหมาย ‘ ’ ลงในตวัอกัษร เช่น case ‘a’: จากตวัอยา่งโปรแกรมท่ี 5.5   

 #include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
int x; 
void main() 
{      clrscr(); 
      printf(“Enter Number [1 -3] = ? ”); 
      scanf(“%d”,&x); 
switch(x) 
      {    case 1: printf(“\n You select Number 1.”); break; 
      case 2: printf(“\n You select Number 2.”); break; 

case 3: printf(“\n You select Number 3.”); break; 
 default: printf(“\n Other Number”); 
      }  
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ผลการท างานโปรแกรม 

 

 
 
หรือ 
 

 
 
 
การเขียนโปรแกรมท่ีมีลกัษณะการท างานวนรอบท่ีซ ้ า ๆ กนั ในโปรแกรมต่างๆ รวมทั้ง
โปรแกรมภาษาซี สามารถใช้ค  าสั่งหรือฟังก์ชันวนลูป (Loop) เพื่อช่วยลดขนาดของ
โปรแกรมให้เล็กลงและมีการท างานท่ีรวดเร็วข้ึน ใช้เวลาในการเขียนโปรแกรมน้อยลง
นั้น มีกลุ่มค าสั่งท่ีน ามาใชใ้นงานไดห้ลายค าสั่ง ไดแ้ก่ ค  าสั่ง for(), do() และ do() / while() 
ซ่ึงเป็นค าสั่งวนรอบเหมือนกนั แต่มีรูปแบบของค าสั่งและลกัษณะการท างานท่ีต่างกนั  
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ค ำส่ัง for() 
  
เป็นค าสั่งวนรอบท่ีเป็นพื้นฐานส าคญัในการท าความเขา้ใจการวนลูปของโปรแกรม การ
ใชค้  าสั่งในการเขียนโปรแกรมวนลอมนิยามน ามาสั่งให้ท างานวนรอบท่ีมีลกัษณะจ านวน
รอบท่ีแน่นอน สามารถก าหนดจ านวนรอบจากค่าเร่ิมตน้จากนอ้ยไปหามาก หรือจากมาก
ไปหานอ้ย ไดอ้ยา่งง่ายซ่ึงค่าเร่ิมตน้ท่ีก าหนดให้กบัค าสั่ง for() จะถูกท างานเพียงคร้ังแรก
คร้ังเดียว จากนั้นจะน าค่าท่ีก าหนดเป็นค่าเร่ิมตน้ มาท าการตรวจรอบในการท างาน ถ้า
ถูกตอ้งตามเง่ือนไขก็จะท างานตามท่ีก าหนด แล้วท าการเพิ่มค่าหรือลดค่าท่ีละหน่ึงค่า
แลว้น าค่าท่ีไดท้  าการลดหรือเพิ่มค่ามาท าการตรวจสอบเง่ือนไขถูกตอ้งหรือไม่ถา้ถูกตอ้ง
ท างานตามท่ีก าหนด จนผลการตรวจสอบเง่ือนไขไม่ถูกตอ้ง โปรแกรมหยดุท างาน แสดง
การท างานดว้ยโฟลวช์าร์ท  รูป 5.5 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที ่5.5 โฟลวช์าร์ตการท างานของค าสั่ง for 
 

เร่ิมตน้ 

จบ 

การก าหนดคา่เร่ิมตน้ 

ตรวจสอบเง่ือนไข ชุดค าสัง่ 

เท็จ 

การเพ่ิมค่าหรือลดค่า 

จริง 
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รูปแบบ 
  for(ค่าเร่ิมตน้; เง่ือนไข; การเพิ่มค่าหรือลดค่า) 
   { 
             ชุดค าสั่ง 
       } 
 
ขอ้สังเกต   ห้ามใส่เคร่ืองหมายเซมิคอลอน (;) หลงัค าสั่ง for() เพราะการท างานยงั

ไม่จบค าสั่ง ด้วยเพราะเคร่ืองหมายเซมิคอลอน มีความหมายสั่งให้ตวั
คอมไพเลอร์น าค าสั่งดา้นหนา้ ; ไปประมวลผล 

 

ตวัอยา่งโปรแกรมท่ี 5.6 โปรแกรมแสดงจ านวนเลขตามจ านวนรอบดว้ยค าสั่ง for() 

 

#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
int count; 
void main() 
{ 
 clrscr(); 
 printf(“Show Number by loop for\n”); 
 for (count=1; count<10; count++)  

printf(“%d \n”,count); 
 getch(); 
} 
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ผลการท างานโปรแกรม 
 

 
 
ค าอธิบาย 
1. ก าหนดค่าเร่ิมตน้ใหก้บัตวัแป count = 1 
2. ก าหนดเง่ือนไขในการวนรอบ count < 10 หรือวนรอบ 9 รอบ 
3. ท าการตรวจสอบเง่ือนไขวา่เป็นจริงหรือไม่ 
4. ถา้เง่ือนไขเป็นจริงพิมพค์่าในตวัแปร count และข้ึนบรรทดัใหม่ดว้ยค าสั่ง \n   
5. เพิ่มค่า count ข้ึนท่ีละ 1 ค่า ดว้ยค าสั่ง count++ 
6. กลบัไปทดสอบเง่ือนไขจนเป็นเทจ็ 
7. จบการท างาน 
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ค ำส่ัง while() 
  
เป็นค าสั่งวนรอบเช่นเดียวกบัค าสั่ง for() เหมือนกนั มีการก าหนดค่าเร่ิม ก าหนดเง่ือนไข 
การเพิ่มค่าหรือลดค่า แต่รูปแบบการก าหนดค่าต่าง ๆ แตกต่างกนั โดยการท างานของ
ค าสั่ง while()จะท าการตรวจสอบเง่ือนไขก่อนการกระท าค าสั่งในลูป ถา้เง่ือนไขเป็นจริง
จะท าชุดค าสั่งภายในปีกกาเปิดและปิด ({ }) แต่ถา้เง่ือนไขเป็นเท็จจะออกจากการวนลูป 
ดงัแสดงโฟลวช์าร์ท รูปท่ี 5.6 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 5.6 โฟลว์ชาร์ตการท างานของค าสั่ง while() 
 
 
 

เร่ิมตน้ 

จบ 

while(เง่ือนไข) 

    { 
ชุดค าสัง่ 

    } 

เทจ็ จริง 
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 รูปแบบ 
  while(ตรวจสอบเง่ือนไข) 
   { 
    ชุดค าสั่ง 
   } 
 
ตวัอยา่งโปแกรมท่ี 5.7 โปรแกรมแสดงค่าตวัเลขดว้ยค าสั่ง while() 

#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
int count; 
void main() 
      { 
 clrscr(); 
 count = 1; 
 printf(“Show number by loop while \n”); 
 while( count <10) 
    { 
       printf(“%d \n”,count); 
       count++; 
     } 
 getch(); 
       } 
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ผลการท างานโปรแกรม 
 

 
 
 
ขอ้สังเกต 
 
ผลการท างานของโปรแกรมได้ไม่แตกต่างกัน แต่แตกต่างกันของรูปแบบการสั่งให้
โปรแกรมท างาน โดยค่าเร่ิมตน้ของลูปของค าสั่ง while() อยูน่อกลูป และการเพิ่มค่าท่ีละ
หน่ึงค่าจะอยูใ่นส่วนของชุดค าสั่งใหท้  างาน ซ่ึงแตกต่างกบัค าสั่ง for() ท่ีอยูใ่นโครงสร้าง
ของค าสั่ง for(count = 1; count < 10; count++) 
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ค ำส่ัง do_while(); 
  
เป็นค าสั่งวนรอบท่ีมีโครงสร้างคล้ายกับค าสั่ง while() แตกต่างท่ีการท างานของ 
do_while() จะท าชุดค าสั่งของลูปก่อน แล้วจึงท าการตรวจสอบเง่ือนไขของลูป ถ้า
เง่ือนไขเป็นจริงจะท าชุดค าสั่งในลูปต่อ แต่ถ้าเง่ือนไขเป็นเท็จจะออกจากลูป ดงัแสดง
โฟลวช์าร์ด รูปท่ี 5.7 
 
รูปแบบ 
 
 do 

{ 
ชุดค าสั่ง 

}  
 
 
while(เง่ือนไข); 

 
 
 
 
 

รูปที ่5.7 โฟลว์ชาร์ตการท างานของค าสั่ง do_while(); 
 
 
 

เร่ิมตน้ 

จบ 

while(เง่ือนไข); 

do { 
      ชุดค าสัง่ 

    } 

จริง 

เท็จ 
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ตวัอยา่งโปรแกรมท่ี 5.8 โปรแกรมแสดงจ านวนเลขตามจ านวนรอบดว้ยค าสั่ง do_while() 

 
   
ผลการท างานของโปรแกรมเหมือนกบัตวัอยา่งโปรแกรมท่ี 5.6 และ 5.7 แต่ผูอ่้านสามารถ
เขียนโปรแกรมไดห้ลากหลายรูปแบบ 
 
 
 

#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
count = 1; 
void main() 

{ 
  clrscr(); 
  printf(“show number by loop do_while() \n”); 
  do{ 
   printf(“%d \n”,count); 
   count++; 
        }  

while(count < 10); 
getch(); 
} 
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สรุป 
  
ในการส่งให้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ประมวลผลในการท างาน สามารถแบ่งกลุ่มได้ 3 
กลุ่ม คือ กลุ่มท่ี 1 ท าตามขั้นตอนท่ีละขั้นตอน ตั้งแต่ค าสั่งแรกจนค าสั่งสุดทา้ย กลุ่มท่ี 2 
กลุ่มค าสั่งให้ท าการทดสอบเง่ือนไขก่อน ถ้าเง่ือนไขถูกต้องให้ท างานท่ีก าหนด ซ่ึง
กลุ่มค าสั่งน้ีไดแ้ก่ ฟังก์ชนั if(), if()/else และ switch/case ส่วนกลุ่มค าสั่งท่ี 3 เป็นการสั่ง
ก าหนดใหท้ างานเป็นวนรอบ ไดแ้ก่ ฟังกช์นั for(), while() และ do_while โดยรูปแบบใน
การสั่งการท างาน  ล าดับแรกก าหนดด้วยค่าเร่ิมต้น(initial) ล าดับถัดมาท างานตามท่ี
ก าหนด และท าการเพิ่มหรือลดค่าท่ีหน่ึง(ในกรณีนับค่าท่ีหน่ึง) ล าดับถัดมาท าการ
ตรวจสอบว่าท างานครบตามจ านวนหรือไม่ ถ้ายงัไม่ครบตามเง่ือนไข โปรแกรมจะ
ท างานซ ้ า จนครบจ านวนท่ีก าหนด ตวัประมวลผลสั่งใหอ้อกจากวนรอบ  
  
ขอ้สังเกต ในการก าหนด จ านวนรอบกบัการลดหรือเพิ่มค่า ผูเ้ขียนโปรแกรมตอ้งค านวณ
รบใหถู้กตอ้ง เพราะถา้ก าหนดผดิพลาด โปรแกรมอาจจะวนอยูลู่ปตลอดเวลาได ้
 

------------------------------------------------------------------------- 
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แบบฝึกหัดท้ำยบทที่ 5 
 
ตอนที ่1 จงเติมค าหรือขอ้ความในช่องวา่งต่อไปน้ีใหถู้กตอ้ง 
 
1. ถา้ตอ้งการใหค้อมพิวเตอร์ช่วยในการตดัสินใจสามารถใชค้  าสั่งใดท างาน 

………………………………………………………………………………………  
2. if(เง่ือนไข) กบั if(เง่ือนไข)…else… มีความแตกต่างกนัอยา่งไร 

………………………………………………………………………………………  
3. จงเขียนความแตกต่างระหวา่งค าสั่ง if()_else และ switch() 

………………………………………………………………………………………  
4. จงเขียนความแตกต่างระหวา่งค าสั่ง for() และ while() 

………………………………………………………………………………………  
5. จงเขียนความแตกต่างระหวา่งค าสั่ง while() และdo_while() 

………………………………………………………………………………………  
6. จงท าการเขียนโคด๊โดยท าการแปลงค าสั่ง for (a = 1; a < 10; ++a) ใหม้าใชค้  าสั่ง 

while() แทน 

……………………………………………………………………………………… 
7. จงท าการเขียนโคด๊โดยท าการแปลง for (x = 0, y = 10; x > 10; x+=5) ใหม้าใชค้  าสั่ง 

while() แทน 

………………………………………………………………………………………  
8. จงท าการเขียนโคด๊โดยท าการแปลง for (j=-1; j < 0 || j+2 <1; j+=10) ใหม้าใชค้  าสั่ง 

while() แทน 
………………………………………………………………………………………  
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9. จงท าการเขียนโคด๊โดยท าการแปลง for (j=-1; j < 0 || j+2 <1; j+=10) ใหม้าใชค้  าสั่ง 
while() แทน 
……………………………………………………………………………………… 

10. จงท าการเขียนโคด๊โดยท าการแปลง for (i = 0; i < 5 && i*5 > 60; i += 10) 
………………………………………………………………………………………  

 
ตอนที ่2 จงท าเคร่ืองหมายกากบาท (x) ทบัหนา้ขอ้ท่ีถูกตอ้งท่ีสุด 
 

1. ค าสั่งใดเหมาะกบัการใหมี้ทางเลือกจ านวนมากๆ 
    ก. if/else     ข. for 
    ค. while      ง. do_while 

2. ค าสั่งใดเหมาะกบัการใหค้อมพิวเตอร์ท างานวนรอบแบบก าหนดจ านวนรอบท่ี
แน่นอนไดดี้ 
ก. if/else     ข. for 
ค. while      ง. do_while 

3. ค าสั่งใดเหมาะกบัการท างานวนรอบโดยใหห้ยดุการท างานดว้ยเง่ือนไขพิเศษ
หน่ึงเง่ือนไข 
ก. if/else     ข. for 
ค. while      ง. do_while 

4. ค าสั่งใดท าหนา้ท่ีสั่งใหห้ยดุท างานเม่ืองานท่ีก าหนดส าเร็จ 
    ก. case      ข. switch() 
    ค. default     ง. break 

5. ค าสั่งใดท าหนา้ท่ีสั่งใหท้  างานเม่ืองานเม่ือขอ้มูลท่ีป้อนเขา้มาไม่เป็นไปตาม
เง่ือนไข 

    ก. case      ข. switch() 
    ค. default     ง. break 
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6. ค าสั่งใดท าหนา้ท่ีสั่งใหท้  าการเพิ่มค่าท่ีหน่ึงของกลุ่มค าสั่งวนรอบ 
    ก. **i      ข. i++ 
    ค. –I      ง. i+=1 

7. ค าสั่งใดท าหนา้ท่ีหรืองานก่อน  1 งานแลว้จึงท าการตรวจสอบเง่ือนไขการ
ท างาน 

    ก. if/else     ข. for 
    ค. while      ง. do_while 

8. ขอ้ใดเขียนเง่ือนไขใหท้ าการวนรอบจ านวน 10 ถูกตอ้ง 
ก. for(count=1; (count<10);count++)   
ข. for(count=0; (count<10);count++) 

    ค. for(count=1; (count<=10);count++)  
ง. for(count=0; (count<=10);count++) 

9. ขอ้ใดเป็นการสั่งใหท้  างานวนรอบไม่มีโอกาสออกจากลูป เม่ือ count = 1 
ก. while (count<10); count++    

ข. while (count>10);count++ 

ค. for(count=1; (count<10);count++)   

ง. for(count=10; (count<0);count--) 

10. ค าสั่งวนรอบใดท่ีนิยมท าการเขียนเป็นแบบลดั 
    ก. if/else     ข. for 
    ค. while      ง. do_while 
 

------------------------------------------------------------------------- 
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ตอนที ่3 จงท าการวเิคราะห์ค าถามและท าการเขียนอภิปรายค าตอบตามท่ีผูอ่้านเขา้ใจโดย
ยดึความถูกตอ้งของเน้ือหาประกอบการบรรยาย 
 

1. จากการโปรแกรมภาษาซี 

 sum = 0.0; 
 scanf(“%f”, &x); 
 do { 
       sum += x; 
      scanf(“%f”, &x); 
       } 
 while (x > 0.0); 
 
 ใหผู้อ่้านเขียนโปรแกรมดา้นบนใหส้มบูรณ์และเขียนผลการท างานโปรแกรม 
 

2. จากโปแกรมภาษาซีดา้นล่าง 

#include<stdio.h> 
void main()  

{ 
 for (int k = 10 ; k < 5 ; k++); 
 printf (“\t %d”, k); 
   } 
ใหผู้อ่้านปรับแกใ้หถู้กตอ้งและใหผ้ลการท างานโปรแกรม ดงัน้ี 
10 8 6 4 2 
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3. จากโปแกรมภาษาดา้นล่าง 

 
#include <stdio.h>  
void main() 
{  
 double num;  
 num = 0;  
 printf ("Enter any characters and press CRTL+Z to quit\n");  
 while (getchar() != EOF) 
 {  
  num++;  
 }  
 printf("%.0f\n", num);   
}  
 
ใหผู้อ่้านเขียนความหมายระหวา่งค าวา่ CTRL+Z กบั EOF 

  
 
 
 
 
 
 
 

4. ใหผู้อ่้านท าการปรับปรุงโปรแกรมท่ีใชค้  าสั่ง switch() ใหใ้ชค้  าสั่ง if-else แทน    
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 switch (a) {   
       case 5 : a = 3;                   break;   
       case 10: a = 5;              break;   
       case 15: b = a;              break;   
       case 20: a = 10;                break; 
        default: a = b; 
       }                     
 

5. ใหผู้อ่้านท าการเขียนโปรแกรมโดยท าการแปลงค าสั่ง if()-else ใหม้าใชค้  าสั่ง 

switch() แทน 

 if (a == 0) 
       a = 10; 
 else if (a == 5)  
           x = a + 10; 
     else if (b == 10) 
           a = b; 
 else if (a == 10 || a == 11 || a == 12)  
            a = a * 2; 
      else 
       a = 0; 

 

------------------------------------------------------------------------- 
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